
Gebäudelevel

Information

Ausbaustufe der Stadtgebäude
abhängig vom Ruflevel
zB.: Ruflevel 10 = Ausbau der Gebäude bis max. Gebäudelevel 10 möglich
Verbessert werden können:
Plätze (max. 6) 
Münzen - ab Gebäudelevel 2 verbesserungsfähig
Erfahrungspunkte und Rufpunkte - ab Gebäudelevel 3 verbesserungsfähig
Bedienzeit (max. 30%) - ab Gebäudelevel 4 verbesserungsfähig

1https://gaming4all.info/lexicon/entry/985-geb%C3%A4udelevel/

https://gaming4all.info/lexicon/entry/986-stadtgebäude/
https://gaming4all.info/lexicon/entry/984-ruflevel/
https://gaming4all.info/lexicon/entry/980-ruflevel-10/
https://gaming4all.info/lexicon/entry/986-gebäude/?synonym=293
https://gaming4all.info/lexicon/entry/896-münzen/
https://gaming4all.info/lexicon/entry/940-erfahrungspunkte/?synonym=239
https://gaming4all.info/lexicon/entry/941-rufpunkte/?synonym=250
https://gaming4all.info/lexicon/entry/985-gebäudelevel/

