
Das Ruder übernehmen

Normal

Ausdauer

6

Feinde

Meistermagier LV. 14
Maschinist LV. 14
Ballista LV. 14
Wilder LV. 14 Boss

Beute

Dornenstock
Gol'can Tir
Wak-dol-Klinge

Elite

Ausdauer

12

Feinde

Meistermagier LV. 21
Maschinist LV. 21
Ballista LV. 21
Wilder LV. 21 Boss

Beute

Wilder Seelenstein
Dornenstock
Gol'can Tir
Wak-dol-Klinge
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