
Schilf-Angelbereich

Information

ab Level 27 (Voraussetzung ist das freigeschaltete Fischerboot)
zum Angeln mit Köder bzw. Auswerfen von Fischernetz, Überraschungsnetz oder Hummerfalle
braucht nach erfolgreichem Angeln mit Köder 3 Stunden bevor neuerlich geangelt werden kann 
(Beschleunigung mit 6 Diamanten)
Nach rausziehen von einem Netz oder einer Hummerfalle kann ohne Wartezeit ein neues Netz oder 
eine neue Hummerfalle ausgeworfen werden.

zum Freischalten wird benötigt

Schilf-Angelbereich links
8 x Landurkunde
8 x Holzhammer
8 x Markierungspfahl
Schilf-Angelbereich rechts
keine Tools notwendig, da bereits freigeschaltet
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