
Sushibar

Information

ab Level 56
Preis: 150.000 Münzen
Zeit bis Freischaltung: 43 Stunden (Beschleunigung mit 48 Diamanten)
Erfahrungspunkte für Freischaltung: 31

Produziert

Sushirolle
Hummersushi
Eiersushi

Meisterung

Erster Stern nach 72 Stunden: Alle Sushibar-Waren von Lieferantenbestellungen sind +10% Münzen
wert.
Zweiter Stern nach 288 Stunden: Alle Sushibar-Waren von Lieferantenbestellungen sind +5% 
Erfahrung wert.
Dritter Stern nach 1.152 Stunden: Alle Sushibar-Waren werden 15% schneller produziert.
Nur der dritte Stern wird an der Sushibar angezeigt.
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