
Gebäudelevel

Information

Ausbaustufe der Stadtgebäude
abhängig vom Ruflevel
zB.: Ruflevel 10 = Ausbau der Gebäude bis max. Gebäudelevel 10 möglich
Verbessert werden können:
Plätze (max. 6) 
Münzen - ab Gebäudelevel 2 verbesserungsfähig
Erfahrungspunkte und Rufpunkte - ab Gebäudelevel 3 verbesserungsfähig
Bedienzeit (max. 30%) - ab Gebäudelevel 4 verbesserungsfähig
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