Erfahrungspunkt

Information

e abLevell

e wird bendtigt um in das nadchst hdhere Level aufsteigen zu kénnen (Anzahl siehe Eintrag des
betreffenden Levels)

¢ aktuelle und zum Aufsteigen notwendige Anzahl im Fortschrittbalken oben in der Mitte des Displays
ersichtlich

Erhaltlich durch

ernten von Feld-, Baum- und Buschfriichten

einsammeln der Rohstoffe von den Nutztieren

einsammeln fertiger Produkte von den Maschinen

aufwecken der Haustiere

Beflllen von Kisten auf Flussschiffen (auch von fremden Flussschiffen)
Ausliefern von Bestellungen mit dem Truck

Abschicken eines voll beladenen Flussschiffes

Verkauf von Waren an die Laufkundschaft

Bedienen der Stadtbesucher

auspacken fertiger Produktionsstatten

erreichen eines Erfolges

erstmaliges platzieren eines neu erworbenen Dekoartikels

entfernen von Baumen, Blischen, Pfitzen, Steinen und Felsen auf der Farm und in der Stadt
einschicken von Produkten bei globalen Ereignissen
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http://gaming4all.info/lexicon/entry/660-level-1/
http://gaming4all.info/lexicon/entry/658-feld/
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http://gaming4all.info/lexicon/entry/968-truck/?synonym=274
http://gaming4all.info/lexicon/entry/906-laufkundschaft/
http://gaming4all.info/lexicon/entry/926-stadtbesucher/?synonym=221
http://gaming4all.info/lexicon/entry/989-erfolges/?synonym=296
http://gaming4all.info/lexicon/entry/990-globalen-ereignissen/?synonym=298
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