
Die Toten wandeln

Normal

Ausdauer

6

Feinde

Ein schwarzer Babydrache LV. 48
Hochrangiger Nekromant LV. 48
Fährmann LV. 48
Meistermagier LV. 48 Boss

Beute

Edelstein der Leere
Rolle für Kreln-Amuk
Zeichen des Corvus
Eisstab

Elite

Ausdauer

12

Feinde

Ein schwarzer Babydrache LV. 56
Hochrangiger Nekromant LV. 56
Fährmann LV. 56
Meistermagier LV. 56 Boss

Beute

Meistermagier Seelenstein
Edelstein der Leere
Rolle für Kreln-Amuk
Zeichen des Corvus
Eisstab
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